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Kirjuriohjeet, pieni ottelupdytakirja

Tassa kirjuriohjeessa selostetaan miten Pohjois-Suomen Pesis ry:n aluesarjan pesapallon
pienta ottelupdytdkirjaa taytetdan ja merkinnat siihen tehdaan. Lisaksi mukana on muutama
saantodasia, jotka kirjurin on hyva tietaa.
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Kirjurin tehtavat

Kirjurin tehtavana on pitaa virallista ottelupdytakirjaa. Ottelussa pelataan kaksi jaksoa ja
tarvittaessa supervuoropari seka kotiutuslydntikisa. Jakso koostuu vuoropareista, joiden maara
on maaratty saannoissa (esim F-juniorit 2+2+SP+KL).

Poytakirja tehdaan kolmena kappaleena. Lomakkeet ovat itsejaljentavia.

Jokeripelaaja ei vie kenenkdan lydntivuoroa tullessaan lyémaan, vaan han lyé kahden pelaajan
vdlissd. Tama aiheuttaa sen, etta kirjurin on oltava erityisen tarkkana merkinndissaan jokeria
kaytettaessa. Samoin kirjurin on oltava tarkka lyémavuoroon jaaneen pelaajan suhteen.

Jokeripelaajan tullessa lydmaan on hanelld oltava jokeripaidassaan pelaajanumero eli humero
jolla hanet on merkitty pdytakirjaan.

Havaitessaan virheen, esimerkiksi lydjan lydvan vaaralla vuorolla kirjurin on ilmoitettava tasta
valittémasti pelituomarille. Kirjurin on huolehdittava siitd, ettda pelituomari tarkistaa ja
allekirjoittaa ottelupéytakirjan ottelun jalkeen. (Pesapallon saannot 458).

Yleensa kirjurin tehtaviin kuuluu myds tulostaulun hoito.

HUOMIO: Jos sinulla tulee epaselvyyksida ottelun aikana, pyyda pelituomaria
keskeyttamaan peli ja selvittakaa asia yhdessa.

Poytakirjan rakenne

PESAPALLON PIENI OTTELUPSYTAKIRIA Péytakirja jakaantuu neljaan loogiseen osaan:

1. Ottelun perustiedot, ottelutulos ja tuomarit

2. Joukku t\ dot
0 on (1-12), jolla pelaaja on merkitty

) on pelaajan hihassa ja

-

1.1.] ¢ 3 )12 ]2 *| 3. Pelitapahtumat
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supervuo sa ja kotiutuskilpailussa.
o Jos tila lo Lp,‘,. niin jatketaan uudelle poytakirjalle.
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S 4. Rangaistukset ja allekirjoitus
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Poytakirjaan ennen ottelua tehtavat merkinnat

Otelun perustiedot Ottelun perustiedot

o Sarja, esim. Aluesarja, Sarja Aluesarja E-tytot
o Lohko mikali sarjassa on lohkot, Uit
esim. Lohko A, Lohko B
o Ottelupaikkakunta, kentta Oftelupaikka Ko t.iko}itaw ]
o Ottelupaivamaara :
o Ottelun alkamis- paattymisaika pelituomarin Paviméd® 1 . 6.2007
Vihe”yksesté MW"_"""_"'"E‘E&&?}[:'T-id}E"
Tuomarit
Tuomareiden ja kirjurin nimet seka kotipaikkakunnat Tuomarit
o Pelituomari Pelituomari . ,
o Syéttétuomari ~Tiina Tuomari
o 2-tuomari T pekka Pi ippari
o 3-tuomari Y
o Takarajatuomari Tuomas Tarkka
o Kirjuri Foma Liisa Liikkuvainen
Takarajatuomari AI'.I.SSi Apu

Pelilupien (lisenssien) tarkastaminen

Pelituomarin tulee tarkastaa joukkueiden lisenssiluettelot
ja tehda siita merkinta pdytakirjaan. Puutuvista peliluvista
tehdaan merkinta pdytakirjaan. Peli pelataan, vaikka lupia
puuttuisi.

Fefianri tarkastanuy

Joukkuetiedot (koti/vieras) Kotijoukkue: Pallo-Paronit
1. Merkitaan joukkueiden nimet 1. | Kirsi Karki
2. Koti- ja vierasjoukkueen lyonti- _ ]
A . iy m g 2. Maija Valitys
jarjestys, joka pitda saada saantdjen
mukaan 15 minuuttia ennen pelin 3. | pirkko Peloton
alkua. . o 3 4. Kaisa Kumura
Kapteenin nimi alleviivataan 5. | anna Piippo
Huom. Naperosaannoilla pelattaessa 6. | sirpa Karppa
lyéntijarjestys arvotaan. 7. | Riitta Reipas
. . . . 8. | Eija Ehtiva
Pelinjohtajien nimet, Puheoikeuden
kéyttéjé 9. Hanne Hopea
Hutunkeiton jalkeen merkitdan 10. | Liisa Liukas
aloittaako joukkue sisa- vai 1. | Iida Thme-Kiitaia
ulkovuorossa.
12. Johanna Luotto
PJ:t | Niina Nappdra, oOuti Osaava
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Ottelun aikana péytakirjaan tehtavat merkinnat

Merkinnat tehdaan vuoropareittain kummallekin jaksolle, koti- ja vierasjoukkueille omiin
sarakkeisiinsa.

Pelimerkinnat
1. Juoksut merkitdan niiden synnyttya:

o Juoksun tuojan numero ylempaan
ruutuun 1.1 23 . )
o Lydjan numero alempaan ruutuun -] 1.14 5 15/ /

2. Palot, merkitaan palon aiheuttaneen ly6jan 2. O 8l 9l11 1
numero Ldii 3]s
3. Lydmaan jaanyt pelaaja vuoronvaihdossa, 3 1-( Jalaaia 4
4

ol-afw|=

w

eli kuka sisalla olevasta joukkueesta aloittaa
lyénnit (tasta suullinen ilmoitus vuoroparin
alussa)

Sisavuoron jalkeen lasketaan tehdyt juoksut ja merkitdan se ruutuun.
Jakson jalkeen merkitdan jaksopisteet Ottelutulos-osioon.

vk

Supervuoropari

Merkitdan juoksut (tuoja/lydja) ja SUPERVUORO
palot. Lasketaan tehdyt juoksut yhteen i
ja merkitaan tulos.

Kotiutuskilpailu

Merkitddn  juoksut  (tuoja/ly6jd). KO
Lasketaan tehdyt juoksut yhteen ja | Pl
merkitaan tulos. ‘ | l |

Lydntijarjestyksen muutos

Jos joukkueet vaihtavat ensimmaisen LySntijérjestyksen muutos

jakson jdlkeen tai supervuoroon 1J11/ 2.3 4|5 6!7 8 9 101112
lyéntijarjestysta, niin pdytakirjassa on
sarake johon merkitaan uusi 2J > |4
lydntijarjestys pelaajanumeroilla. Sup

Vaihdot

Pelaajavaihdot merkitéan poytakirjan vaihtosarakeeseen pelaajanumeroilla eli mikd numero
pois ja mika numero tilalle ja milld jaksolla ja vuoroparin numerolla, seka tapahtuiko vaihto
ulkovuoroon vai sisavuoroon (U/S).

Vaihdot
pois tilalle Jaksovip U/ S pois tilalle Jaksovip U/ S
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Rangaistukset
Rangaistukset merkitdan pdytakirjan rangaistussarakkeeseen. Pelituomari ilmoittaa kirjurille

rangaistun pelaajan / pelinjohtajan joukkueen, pelaajan numeron, rangaistuksen laadun ja
syyn, jotka kirjuri merkitsee muistiin.

Esim. .Varoitus 1p, Reki-Rapsanat, Rangaistukset (joukkue, pelagja nro, jokso vip U / S ja syy)
Uskalias, 1-j 2vrp S, asiaton Waroitus ip,Reki-Hapsanit,Uskalias,Ij Zvrp S,aslaton kielenkayttd
kielenkaytto

Ottelun jalkeen tehtavat merkinnat

Kirjuri merkitsee Ottelutulos
o ottelun lopputuloksen péytakirjaan (jaksot,
jaksopisteet ja juoksut ) 2 — 1
o paattymisajan péytakirjaan
o palkitut pelaajat poytakirjaan {8 - 5) ( 4 = 5)
o Huolehtii siita, etta pelituomari tarkastaa ja 1. jakso 2. jakso
allekirjoittaa pelipdytakirjan ottelun jalkeen
o Jakelu: 1 kpl jalkennéksia kummallekin joukkueelle (3 - 2) _ )
ja originaali Pohjois-Suomen Pesis ry:lle
Supervuoro Kotivtuskilpailu
gikhium;r;g:nt:;kz:%nl:iah Pelit.l.l.tamcrin allekirjoitus —‘
Puutteet merkitty erikseen. —?-‘_ Ny JE:'G n"laf_' .I.

Kotijoukkueen pelijohtaja/joukkueenjohtaja
o Varaa mukaasi postimerkillinen kirjekuori ja |[ahetd pdytakirja valittdmasti pelin jalkeen
Pohjois-Suomen Pesis ry:n tulospalveluun.
o Jarjestavan seuran on ilmoitettava tulos valittdmasti ottelun paatyttya tulospalveluun
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Kaytannoén asioita

P
Syéttétuomarin kanssa kannattaa sopia merkista vuoron vaihdossa,
niin tiedat jaako lyémdssa oleva pelaaja vai seuraava pelaaja lyémaan
seuraavassa sisavuorossa. | -I—
I iS!E-:_L_J_raava
omasn TR

Muuta muistettavaa

Lukkarin "koppi”
Jos lukkari sieppaa syoétetyn pallon ennen kuin lydja on lyényt tai pallo pudonnut maahan
saavat ly6ja ja kaikki kentalla olevat etenijat vapaataivaloikeuden.

Paansuojus
Paansuojuksen kayttépakon laiminlydnnistd tuomitaan ulkopelaajalle huomautus ja toistuessa
varoitus. Sisapelaajalle tuomitaan laiminlyénnista tekninen palo ja pelitekojen mitatéinti.

Pesdpallon sdaannot 50 §

Pelituomarilla on oikeus kayttaa sisa- ja ulkopelaajien rikkomuksista seuraavia rangaistuksia:

Huomautus

Sisapelaajan palauttaminen Iahtépesalleen

Etenemisen mitatdinti

Palaneeksi julistaminen

Vapaataivaloikeuden tuomitseminen

Varoitus 1p. (osoitetaan nayttamallad keltaista korttia).

Varoitus 2p. Sulkeminen ottelusta loppuajaksi (osoitetaan nayttdmalla punaista

korttia).

Jos pelaaja suljetaan ottelusta loppuajaksi hanen tilalleen saa ottaa

vaihtopelaajan ja poissuljetun pelaajan on poistuttava yleisérajan taakse. Mikali

pelaaja ei ole paassyt lopulliseen ratkaisuun tuomitaan hanesta palo.

8. Ottelurangaistus 3 pist. Varoitus (osoitetaan nayttamallé punaista ja keltaista
korttia yhta aikaa). Saadessaan ottelurangaistuksen pelaajan tai pelin johtajan
on poistuttava yleisérajan taakse ottelun loppuajaksi, eiké hanen tilalleen saa
ottaa vaihtopelaajaa. Joukkueelle, jonka pelaajaa on rangaistu
ottelurangaistuksella merkitaan palo aina joukkueen tullessa sisavuoroon.

NouhwNE=

Lisatietoja ja lahteet:
http://www.pesis.fi/
http://www.pesis.fi/Kilpailutoiminta/kilpailutoiminnan tietopankki/







